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i MATERIEL D’ENSEIGNEMENT

PAR L’ACTIVITE MANUELLE A L’ACTIVITE MENTALE

. L’enfant se révéle avant tout expérimentateur,- imilateur, constructeur, inventeur.
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S ASEN
Au service de I’éducation nouvelle

Psychologues, docteurs, pedagogues et parents se préoccupent plus que jamais du probléme de I'éducation. De leurs recherches jaillissent les directions nouvelles. L. ceuvre urgente que s'im-
pose aujourd’hui I'école, c'est de s’organiser a pouvoir former des cerveaux au lieu de les remplir; elle devient l'atelier, la chambre d’expérience ot, au'moyen d'un outillage appropri€,
d'un matériel adéquat, de jeux éducatifs qui provoquent et accélérent le développement de I'intelligence, I'enfant est en mesure de construire sa science.

C’est précisément pour répondre aux besoins de la cause que s'est fondée a Geneéve, cette année, la Sociétée ASEN. Elle entreprend la fabrication de jeux éducatifs, de matériel d’en-
seignement, de mobilier scolaire ; en un mot, au service de I'éducation, elle s'ingéniera a fournir tout ce que réclame les conceptions nouvelles de I'ceuvre. Dans ses ateliers de modelage
mécanique, elle vient de créer et de mettre au point d'importantes machines de précision ; elle s'est assurée la collaboration d’experts compétents pour I'étude de ses creations pédagogiques. ASEN
présente aujourd’hui, sous une forme perfectionnée, tous les jeux de la “ COLLECTION DISCAT ,, de I'Institut J. J. Rousseau dont la valeur psychologique est appréciée depuis dix annees.

Horace TREMBLEY, directeur de la Société Asen.
Henri MOZOU, directeur des ateliers de modelage mécanique.

COLLECTION DISCAT:

M. Audemars - L. Lafendel

Directrices de la Maison des Petits de I'Institut J. J. Rousseau

ECOLE OFFICIELLE DU CANTON DE GENEVE

COLLECTION DISCAT  \/ir 3 |'avant-derniére page une reproduction photographique des Jeux.

L. Rattliossrsae £ Lafomtil

A contient 39 blocs etaccessoires : pyramides, disques,

Les jeux de la * Collection Discat”* sont particulierement destinés a donner a I'enfant une :
1‘ boules, lattes d’assemblages

;)lnentatlgn fnatherlnanql'xe en mestant toujours au premier plan L'ACTIVITE MANUELLE. | Construction . Jeu Ne 1. Boites e X : :
s sont bases sur les principes suivants : 3
P | C > 49blocs > reit.d
fe 3 ; : AR 3 <X g Ii Jeu de surfaces . . ... Jeu Ne 2. Coloriage, découpage et collage. Decoration.
I. Donner a I'enfant les éléments nécessaires pour qu'il puisse poursuivre avec interet et | : Etude de la géométrie.
profit ses travaux pendgnt toute la periode dite d'initiation, 3 a 10 ans. i Plateau des 66 blocs . . Jeu No 3. A grand et B petit modéle.
: s . . : : A | Colonnes d’évaluation . . Jeu Ne 4.
II. Lui fournir I'occasion de faire un travail personnel, de faire ses experiences, ses | ‘
découvertes jusqu’au moment ot son esprit est mur pour saisir |'abstraction. I ;Abaque des 55 boules . - Jeu Ne5. A, premiére perception du nombre.
. f \Abaque des disques . . » » B, addition, soustraction, etc. éleves plus avancés.
[I. L'entrainer a acqueérir des habitudes de réflexion, de raisonnement, de précision et ¢ L 5
! ; rEC : R : Planche des 100 boules Jeu Ne 6. A pour les petits, B pour éleves avances.
d’ordre, en un mot former et discipliner son esprit. y :
| Les piles de disques . . Jeu Ne 7.
Une notice explicative illustrée accompagne chague jeu. Combinaisons des nombres. Jeu Ne 8.
e ; { s X : : e d Phoews ey 9, tit modele.
La serie compléte de ces notices, réunies en un album, constitue une mine de renseigne- C':ar’re de Pythagore ; Jeu N° 9. A grand et B peti e o
ments précieux et suggestifs pour éducateurs et parents. i Etude du langage Jeu Ne 10, en preparation.

Pour les prix consulter notre prix-courant, envoyé sur demande.

Pour les commandes, bien préciser le N° du Jeu et, s’il y a lieu, la lettre désignant la boite ou le modéle

La numérotation des Jeux n’indique nullement une gradation dans leur présentation, mais uniquement un point de repaire commercial.
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L'ENFANT CONSTRUCTEUR
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Lattes d’assemblage

Dans toute son activité, I’enfant lutte pour pouvoir réaliser ses conceptions rudimentaires et naives aux yeux de
I'adulte évolué. Il est avant tout expérimentateur, constructeur, imitateur, inventeur.

Consulter dans « La Maison des Petits» (Delachaux & Niestlé) le tableau des stades de croissance.

ANS ses premiéres constructions favorable, saisir un bloc, dire a I'enfant : donne-moi le pareil, c'est le jeu des devi-
D I'enfant échafaude les blocs sans nettes qu'il apprécie beaucoup, il peut étre renouvelé indéfiniment, il développe
discernement. Dans tous les trous des- I'esprit d’observation, la justesse et la rapidité du coup d'ceil. Si I'enfant s’y préte on
tinés au passage des fiches de consoli- peut lui bander les yeux et c'est au moyen du sens tactilo-musculaire qu'il doit re-
dation il enfile des batonnets sur les- connaitre chaque bloc. Pour I'entrainer on peut faire quelques constructions qu'il
quels il ajuste disques et boules. L’édi- reproduira a son tour soit en les copiant, soit de mémoire.
fice est tour a tour qualifié de machine, Sans insister sur les termes géométriques, le nom exact des blocs peut étre
cheval, maison, selon la fantaisie du donné: cube, parallélipipéde, pyramide, etc. La reconstitution de chaque cube au

bambin sans qu'un seul détail ait change. moyen de blocs différents est un exercice im-

Echafauder, palper, soulever, placer | ( \ portant, non seulement parce qu'il oblige I'enfant
et déplacer voila le premier stade de I’activité purement musculaire et mécanique.

a remettre les blocs dans la boite selon une loi

Par ce travail rudimentaire I'enfant prend connaissance des formes diverses, des di- | mais parce que inconsciemment il en précise la

mensions, des poids. Il fait des découvertes, corrige ses essais malencontreux. L.a | valeur dans son esprit. Plus tard par des com-

solidité, la netteté, remplace bientot I'incohérance du début. La safisfaction visuelle

binaisons multiples, cette reconstitution du cube
remplace la satisfaction motrice.

peut se transformer en de véritables casse-téte.

Durant cette période plus ou moins longue, la mére, la grande sceur, I'éduca- Les lois de ’équilibre sont acquises. Voici

trice peuvent apporter a I'enfant une aide précieuse. Exemple : choisir un moment le moment des combinaisons intéressantes. Ba-

Piéces détachées : lattes d’assemblages, chevilles, disques, boules (outils : pince, maillet, etc.)









































































