
PV de l’Assemblée Générale Ordinaire du 

GameSpace des Étudiant.e.s de l’Université de 

Genève 

13.05.2025 
 

Ouverture 

La réunion a eu lieu Bibliothèque universitaire d’uni mail et a débuté à 18:10.

 

Membres présent.e.s 

- Pablo FACUNDO MAIZ CALLE 

- ValeriIa HUTSAL 

- Pierre-lou DELFANTE 

- Justine CIRILLI 

- Paolo Alessandro CUTILLO ALONSO 

- Olha HLUSHAKOVA 

- Constantin Papernii 

 

Ordre du jour 

1) Ouverture 

2) Approbation de l’ordre du jour 

3) Etat des lieux 

4) Projet avec Horizon Académique 

5) Cycle de conférence « Jeux de savoir » 

6) Projets à venir 

7) Clôture 

 

Approbation de l’ordre du jour 

L’ordre du jour à été approuvé à l’unanimité. 

 

Etat des lieux 

[Résumé des activités de l’association au cours de l’année précédente] 

- Casier : Dufour Casier 1, Casier uni mail 356, Batelle dernière armoire à gauche 

- Boite aux lettres : Batelle, route de Drize 7 

- Site Web : a été crée 

- Gestionnaire de mot de passe : adresse mail universitaire + adresse mail proton 



- Réseaux Sociaux : Enregistrés sur Insta sur le mail proton.  

o Poste de présentation de l’asso et du comité  

o Collaboration avec Horizon académique pour postes Instagram sur l’évènement 

en partenariat avec eux 

- Logo : le logo est fait et disponible sur tous les réseaux et sites 

- 1'000 fr.- du concours Jeunesse Genève reçu 

 

Projet avec Horizon Académique 

But : enseigner le Français avec les jeux de société 

2 cours de planifié, possiblement avec un professeur de Français pour co-diriger le cours avec 

nous.  

Partenariats avec l’épé à deux nains : nous fournissent des jeux à prix rabaissé pour ce 

programme. 

 

A faire :  

- Finir de travailler pour ce cours d’été 

- Encore des rendez-vous à venir  

- Demander une salle pour le projet 

- Dans le futur, demander une salle pour l’association 

 

Cycles de conférences “Jeux de savoir” 

Premier intervenant prévue pour novembre 2025. Conférence sur la théorie des jeux. Salle 

encore à réserver.  

A faire :  

- Entretien avec l’université : pas besoin de payer les profs de l’université de Genève + 

possibilité que l’université finances nos évènements, comme les conférences 

- Entretiens avec plus d’intervenants pour plus de conférences, trouver des professeurs 

qui ont un lien avec les jeux 

- Contacter le GameLab de Lausanne pour potentielle collaborations : se partager des 

contacts de chercheurs pour conférences 

- Définir dates exactes pour toutes les conférences. En faire au moins 3-4 

 

Projets à venir 

− Compte Bancaire : Requête en court. Enregistré au Nom de Valéria et de Pablo. Accès du 

compte bancaire disponible sur le compte Proton 

− Développement du site Web : en cours.  



− Partenariat avec épée à deux nains : jeux à prix rabaissé. Devons encore officialiser le 

partenariat pour 15% de rabais sur nos jeux  

− Red bull, Sac Cashyou : Appeler Red Bull pour demander des cannettes pour nos 

évènements. Contacter Cashyou aussi pour avoir d’autres goodies.  

− Application 2FA : ajouter des sécurités pour tous nos mots de passes 

− LinkedIn : ouvrir pour poster nos évènements comme les conférences ou notre 

partenariat avec Horizon Académique 

− Ciné-club : Collaborer avec Ciné-club pour faire des diffusions de films sur les jeux 

− Idées d’évènements : LAN et GameJam.  

 LAN : Contacter Cyril pour nous aider à organiser la LAN.  

 GameJam : Hackathon où on code un jeu. A faire avec AEI, AESI, et/ou CUI 

− Welcome days : Recruter des membres.  

− Soirée thématique : organiser une soirée jeux avec thème précis. Possibilité de faire ça 1 

soirée jeux régulièrement (ex : 1 fois toutes les deux semaines). Possibilité aussi 

d’organiser des évènements comme laser game, Karting, Escape game, … avec des prix 

rabaissés pour les membres.  

− Musée du jeu, Festival des jeux : musée du jeux a une grande collection de jeux. On peut 

potentiellement collaborer avec eux pour leur demander des jeux dont ils n’auraient pas 

besoin, et pour avoir un sponsor pour l’association. Possibilité de faire certaines de leurs 

expositions à l’université de Genève (Carle Vogt) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Brainstorming / Discussion 

- Faire une to do liste avec une timeline de ce que chaque membre du comité doit 

faire. Mieux expliquer les responsabilités de chaque membre.  

- Pablo et Valeria responsable du rapport d’activités 

- Communiquer les idées pour post instagramme pendant les vacances d’été 

 

Idée d’évènements :  

- Soirée Casino 

- Collaboration Airloop (Paddle, trampoline parc, plage, ...) 

- Escape game 

- Karting 

- Laser game 

- Initiation aux jeux de rôles 

- Speed dating avec des jeux de duel (le date est un jeu à deux) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         

Pablo FACUNDO MAIZ CALLE            Paolo Alessandro CUTILLO ALONSO 

            Président                                    Secrétaire 


