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Promotion des plates-formes et des 
ressources éducatives libres

Approches et réalisations dans le cadre du 
projet swissuniversities d-skills



Initiatives européennes et suisses
• Cinq projets EU: Palette 2006, ROLE 2009, Go-Lab 2012-2016, Next-Lab

2017-2019, Go-Ga 2018-2020, iHub4Schools 2021-2023, environ 20M€
• SWITCH AAI, Swissuniversities P5 Open Science, P6 SUDAC et P8

d-skills, BeLEARN 2022-2024, DDC Capacité numérique 2023-2024

Objectifs
• Soutenir la transformation numérique, ainsi que la création, la cocréation, 

l’usage, le partage et la personnalisation de ressources éducatives (libres)

Approches ouvertes et participatives
• Source et accès ouverts • Solutions mobiles et en nuage (graasp.org)
• Cocréation de solutions pour la cocréation et le partage de ressources (c2)

Les origines

https://cordis.europa.eu/project/id/028038
https://cordis.europa.eu/project/id/231396
https://cordis.europa.eu/project/id/317601/es
https://cordis.europa.eu/project/id/731685
https://cordis.europa.eu/project/id/781012
https://cordis.europa.eu/project/id/101004676
https://belearn.swiss/en/projekt/free-federal-library-of-open-educational-resources/
https://graasp.org/


Leçons de l’initiative Go-Lab pour la formation en sciences

Le défi

Environ 9’000€ par “implementer”

6

50

80

100

4 Sharers: 1,500

de Jong, T., Gillet, D., Rodríguez-Triana, M.J. et 
al. Understanding teacher design practices for 
digital inquiry–based science learning: the case of 
Go-Lab. Education Tech Research Dev 69, 417–444 
(2021). https://doi.org/10.1007/s11423-020-09904-z

Pas suffisamment de
ressources disponibles

Développer
la confiance



13 universités et écoles pédagogiques: EPFL, ETHZ, UZH, PHB, 
HEP-BEJUNE, HEP-VS, HEP-FR, PHSG, ZHAW, HEIA-FR, FHGR, 
HEFP, et HEFSM
Promotion et formation à l’intégration et à l’usage de plates-formes 
et de ressources éducatives libres via des modules numériques (n2)
• WP1: Teach the teachers
• WP2: Build a community
• WP3: Leverage on resources 
• WP4: Provide access for all
• WP5: Develop data literacy & ethics

Le projet d-skills

https://d-skills.ch



Federal Library of Open Educational Resources: Un partenariat 
entre l’EPFL et la HEP de Berne (BeLEARN)
Son objectif est de développer la bibliothèque de ressources 
éducatives libres intégrée à la plate-forme numérique Graasp
pour l’apprentissage actif et collaboratif
La recherche associée porte sur la conception technique et 
pédagogique de telles plates-formes, le support à l’adoption de 
pratiques de partage, et la mise en œuvre du cycle de vie complet 
des ressources éducatives libres
La bibliothèque est accessible via le lien library.graasp.org

Le projet FREE

https://belearn.swiss/fr/
https://library.graasp.org/


Que sont-elles?
• Ressources simples comme des slides, documents, vidéos, eBooks, …
• Ressources riches qui intègrent des composants et des services variés

Particularités
• Sont accessibles via une URL unique
• Peuvent être réutilisées et modifiées librement
• Peuvent être combinées, orchestrées, 

et intégrées dans des environnements (LTI, …)

Licences Creative Commons
• Promotion de la culture du partage & réutilisation

Ressources éducatives libres



dont
• Documents numériques

et contenu multimédia
• Structures pédagogiques
• Apps interactives

(jeux, simulations, …)
• Apps de support (quiz, …)
• Services de collaboration 

et d’interaction (chat/bot)
• Learning analytics pour 

tous les intervenants

Scénario
de design 
thinking

REL pour
du design
thinking
collaboratif

https://unique.url

Riches, structurées, vivantes, intelligentes et avec une mémoire
Ressources éducatives libres



Activité 
d’apprentissage
par investigation 
avec un labo de 
PhET (physique)
https://phet.colorado.edu

Ressources éducatives libres

Configuration par le 
corps enseignant

Trace d’interaction et 
production de l’audience



Un MOOC avec un modèle RV Sketchfab
https://sketchfab.com/3d-models

Ressources éducatives libres



Ressources éducatives libres

Une capsule numérique basée sur 
un scénario de pensée critique
pour sensibiliser à un objectif de 
développement durable (SDG15)



Le cadre pédagogique
Granularité spatio-temporelle
• Contenu du simple au sophistiqué
• Activités ponctuelles ou soutenues, synchrones ou asynchrones

Variété du contenu
• Disciplines d’enseignement et d’apprentissage
• Niveaux et les contextes (scolaires, universitaires, professionnels, …)

Agilité dans la conception et l’utilisation
• Conditions d’adoption, de personnalisation et de mise en œuvre
• Langues et accessibilité
• Modalités (présentiel, en ligne, mixte, …)



Le cadre technique
Visibilité
• Indexation, recherche, recommandation et référencement croisé

Neutralité vis-à-vis de la forme et du contenant
• Compatibilité, portabilité et interopérabilité
• Réactivité (responsiveness: téléphones, tablettes, sites web, ...)

Minimalisme
• Données et métadonnées (réduire la friction du partage)
• Standards (compromis entre compatibilité et simplicité)

Interdépendance
• Ressources personnalisées et plates-formes de gestion et d’exécution



Le cycle de vie des REL

graasp.org

Plate-forme 
d'expérience 
d'apprentissage

library.graasp.org

Compromis entre
• Ouverture
• Protection de

la sphère privée
• Preuves d’impact 

et d’efficacité



Les niveaux de partage

Privé
Pour vous et les personnes 

explicitement invitées (email)

Public
Visible pour chacun

avec le lien (sans édition)

Pseudomisé
Visible pour chacun

avec le lien et un pseudo
(édition limitée aux apps)

Publié
Rendu public dans la 
bibliothèque ouverte 
(library.graasp.org)



Création
Création à partir d’un modèle: Library à Builder



Création
Personnalisation de la ressource: Builder

Etherpad



Exploration
Par l’audience: Player et Analytics



Partage
Dès que et si souhaité: Builder et Library



La bibliothèque

Fonctionnalités
• Collections
• Filtrage social
• Analytics d’impact
• Adaptable (AWS)
• Validation automatique 

du contenu
• Faible effort de

partage

Sources et accès ouverts • Ressources libres



Conclusions

Les ressources numériques ne sont pas suffisantes
Elles doivent focaliser sur la valeur ajoutée de l’interaction
Il faut favoriser et faciliter la (co)création
- Infrastructure de création et de personnalisation
- Prototypage rapide (création, utilisation)
Il faut favoriser et faciliter le partage
- Infrastructure de partage et d’évaluation de son impact
Il faut promouvoir la diversité des contenus et 
l’interopérabilité entre écosystèmes 



denis.gillet@epfl.ch
https://react.epfl.ch

https://graasp.org
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