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Avant les ordinateurs et les 
algorithmes complexes, 
l'humanité rêvait déjà de 
machines et d'entités capables 
de tâches autonomes ou de 
mimétisme du vivant. Ces 
précurseurs, bien qu'éloignés 
de notre vision moderne de l'IA, 
tracent les premiers contours 
d'une fascination pour 
l'automatisation et l'intelligence 
artificielle.

Proto-IA
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L'une des premières 
représentations d'assistance 
mécanique dans la mythologie, 
Talos était un automate en bronze, 
dédié à la protection rigoureuse des 
côtes de la Crète. Bien avant 
l'avènement des machines 
modernes et de l'IA, ce titan illustre 
une confiance ancestrale placée 
dans des entités mécanisées pour 
exécuter des tâches spécifiques.

Talos
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Ces oracles étaient considérés 
comme des intermédiaires 
entre les dieux et les humains. 
Bien que mystiques par 
nature, ces prédictrices 
peuvent être vus comme une 
forme primitive d'algorithmes : 
prenant des entrées 
(questions) et produisant des 
sorties (prédictions).

Les pythies de 
Delphes
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Dans la tradition juive, le Golem 
est un précurseur des êtres 
artificiels : une figure d'argile 
animée pour servir et protéger. 
Le Golem met en lumière une 
ancienne aspiration à créer des 
entités artificielles pour des 
tâches dédiées, anticipant les 
préoccupations contemporaines 
sur le contrôle et les limites de 
l'IA.

Le Golem
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Conçu par Jacques de 
Vaucanson, ce canard 
mécanique reproduisait des 
actions réalistes telles que 
manger et digérer. Il symbolise 
un premier pas vers la 
simulation de comportements 
naturels par la mécanique, 
interrogeant notre perception 
de ce qui est “vivant” et 
anticipant notre quête moderne 
de machines imitant la réalité.

Canard de Vaucanson
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Au 13ème siècle, le 
philosophe et logicien catalan 
a conçu un système pour 
combiner des concepts de 
base afin de générer de 
nouvelles connaissances. On 
peut le voir comme un 
précurseur de la logique 
combinatoire, qui est 
fondamentale pour la 
programmation moderne.

“Ars Combinatoria”
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Warren McCulloch et Walter 
Pitts élaborent un modèle 
mathématique simplifié d'un 
neurone, jetant les bases des 
réseaux de neurones artificiels. 
Cette conceptualisation forme 
une pierre angulaire de l'IA, car 
elle suggère que des machines 
simples pourraient simuler des 
fonctions cérébrales 
complexes.

McCulloch et Pitts



Guillaume Helleu

21 novembre 2023Comment créer à l’ère de l’IA

Droit de la création numérique



Guillaume Helleu

21 novembre 2023Comment créer à l’ère de l’IA

Droit de la création numérique

Fonctionnement du deep 
learning
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Les IA connexionistes 
s'inspirent du fonctionnement 
du cerveau et sont axées sur 
l'apprentissage par 
l'expérience, alors que les IA 
symboliques reposent sur la 
logique formelle et une 
représentation structurée de la 
connaissance.

Symbolique & 
Connexionniste
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Alternance entre IA “connexionnistes” et IA “symboliques”

Dominique Cardon, Jean-Philippe Cointet, Antoine Mazières, « La revanche des neurones », 2018
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Dans la logique symbolique, 
l’humain écrit un ensemble de 
règles que la machine exécute. 
Cette méthode permet de 
comprendre comment la machine 
arrive au résultat mais se révèle 
inapte à gérer des tâches trop 
complexes. 

Logique 
symbolique

Garry Kasparov VS IBM Deep Blue, 1997
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Dans la logique connexionniste, 
l’humain fournit des données d’entrée 
et de sortie à la machine, qui écrit 
elle-même le programme permettant 
de les faire correspondre. Cette 
méthode est plus puissante pour les 
tâches complexes, mais on ne sait pas 
comment la machine parvient au 
résultat souhaité.

Logique 
connexionniste

Lee Sedol VS Google DeepMind AlphaGo, 2017
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L’IA symbolique se révèle 
inapte à traiter de grands jeux 
de données hétéroclites que 
le Web produit. Une des 
premières applications du 
retour de l’IA connexionniste 
est la reconnaissance de 
l’écriture manuscrite (2006) 
sous l’impulsion de Yann 
LeCun.

Yann LeCun
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Il importe de comprendre 
cette distinction car de futurs 
développements des IA 
associeront sans doute ces 
deux méthodes pour lever 
leurs limites respectives. 
L’enjeu sera de conjuguer des 
phases (semi)écrites par 
l’humain et d’autres par la 
machine. 

Avenir des modèles ?
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3blue1brown, créé par Grant 
Sanderson, est une chaîne 
YouTube qui décode des 
concepts mathématiques 
complexes et les rend 
accessibles grâce à des 
animations visuelles 
innovantes et des explications 
claires.

Fonctionnement 
général
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On donne à la machine des 
données (brutes) en entrée et 
des données (étiquetées) en 
sortie. La machine élabore un 
programme permettant de les 
faire correspondre en les 
“vectorisant” et en les 
découpant en plusieurs 
couches (réseaux de neurones).  

Fonctionnement du 

deep learning
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Un LLM (Large Language 
Model) est un modèle de 
traitement du langage naturel 
basé sur des architectures de 
réseau neuronal profond, 
conçu pour comprendre, 
générer et interagir avec du 
texte en langage naturel à 
grande échelle.

Fonctionnement des 
LLM (Large Language 
Model)
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https://ig.ft.com/generative-ai/

https://ig.ft.com/generative-ai/
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Alors que l'intelligence 
artificielle se veut neutre et 
objective, ses racines, ancrées 
dans les données humaines, 
peuvent souvent renforcer et 
perpétuer des stéréotypes et 
des biais socioculturels.

Biais algorithmiques 
et inégalités
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Les algorithmes, en 
reproduisant les biais 
présents dans les données 
d'apprentissage, peuvent 
involontairement perpétuer et 
même renforcer les inégalités 
existantes, qu'elles soient 
socio-économiques, raciales 
ou de genre.

Renforcement des 
inégalités
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Derrière le vernis brillant de 
l'innovation se cachent des 
réalités moins reluisantes, où 
l'humain peut parfois être 
sacrifié sur l'autel de la 
technologie.

Les coûts 
humains des IA
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Les IA d'apprentissage profond ne 
sont pas des programmes 
magiques qui fonctionnent sans 
humains : elles nécessitent une 
main-d'œuvre invisible que le 
sociologue Antonio Casilli appelle 
les “prolétaires du clic” (par 
exemple, les travailleurs kényans 
qui améliorent ChatGPT).

Exploitation des 
travailleurs du clic
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À mesure que les IA façonnent 
notre avenir, elles soulèvent 
de profonds dilemmes 
éthiques, exposent à de 
nouveaux risques sécuritaires 
et appellent à une régulation 
stricte. Le défi est d'équilibrer 
innovation et responsabilité.

Éthique, sécurité 
et gouvernance
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Dans un monde où les IA 
prennent de plus en plus de 
décisions, se posent des 
dilemmes éthiques sans 
précédent. Un exemple 
notable est celui des voitures 
autonomes : en cas d'accident 
inévitable, qui doivent-elles 
privilégier ? Les passagers ou 
les piétons ?

Dilemmes éthiques
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Dans un monde où les 
machines sont capables de 
générer des réalités presque 
indiscernables de la vérité, le 
risque de basculer dans une 
ère de la “post-vérité” du 
cyberespace devient de plus 
en plus tangible.

Réalité, post-vérité et 
manipulation de 
l'information
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Le générateur de visage IA est 
alimenté par StyleGAN, un réseau 
neuronal de Nvidia développé en 
2018. GAN se compose de 2 réseaux 
neuronaux concurrents, l'un génère 
quelque chose, et le second essaie de 
trouver si les résultats sont réels ou 
générés par le premier. L’entraînement 
se termine lorsque le premier réseau 
neuronal commence à tromper 
constamment le second.

This person does 
not exist

https://this-person-does-not-exist.com/en
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sauf que ...
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Evolution des outils

Dans le domaine de 
l'Intelligence Artificielle, des 
outils tels que Midjourney ont 
connu une amélioration rapide 
et notable de leurs 
performances, remettant 
constamment en question les 
normes académiques établies.
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4 artistes/designers

4 secteurs

https://midlibrary.io

https://midlibrary.io
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V.3

Shigeru Ban

V.4

Shigeru Ban
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Shigeru Ban

MJ_V5.1
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V.3

Christian Lacroix

V.4

Christian Lacroix
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Christian Lacroix

MJ_V5.2
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V.3

Andreas Gursky

V.4

Andreas Gursky
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Andreas Gursky

MJ_V5.2
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V.3

Moebius (Jean Giraud)

V.4

Moebius (Jean Giraud)
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Moebius

MJ_V5.2
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https://letsenhance.io

https://letsenhance.io
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https://removal.ai

https://removal.ai
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https://ebsynth.com

https://ebsynth.com
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https://beta.tome.app

https://beta.tome.app
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ChatGPT + Blender
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Application en 
architecure
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Répliquer 
l’existant
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Macoto Tezka, TEZUKA2023
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ghostwriter977, Heart on My Sleeve
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Robbie Barrat, Balenciaga AI, 2018
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Décliner et 
étendre à l’infini
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Jeu vidéo Borderlands, 2009 
Génération procédurale d’éléments de game design à partir de modules (source)

https://www.saagie.com/fr/blog/blog-l-intelligence-artificielle-dans-les-jeux-video/
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Jeu vidéo No Man’s Sky, 2016 
Génération procédurale d’éléments de game design (source)

https://www.rollingstone.com/culture/culture-news/no-mans-sky-how-games-are-building-themselves-104779/
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Jeu vidéo No Man’s Sky, 2016 
Génération procédurale d’éléments de game design (source)

https://www.gamedeveloper.com/programming/what-the-code-of-i-no-man-s-sky-i-says-about-procedural-generation
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Hybrider plusieurs 
jeux de données
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Simone Rebaudengo, Sami Niemelä, Made in Machina/e, 2018

http://www.simonerebaudengo.com/project/madeinmachina
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Simone Rebaudengo, Sami Niemelä, Made in Machina/e, 2018

http://www.simonerebaudengo.com/project/madeinmachina
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La censure dans les IA

� Contenu offensant ou haineux�
� Contenu explicite ou 

pornographiqu�
� Discours violent ou incitation à la 

violenc�
� Discours illéga�
� Propos diffamatoire�
� Contenu discriminatoir�
� Violation des droits d’auteurs�
� Propos politiquement sensible�
� Discours de désinformation ou de 

fausses nouvelles
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Si l'IA offre des possibilités 
intéressantes et bénéfiques pour la 
science, l'éducation et la société 
dans son ensemble, son adoption a 
également accru l'ampleur, la 
rapidité et l'efficacité de la 
répression numérique

IA et censure
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La censure au niveau 
du prompt
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Une IA n'a pas d'esprit conscient 
(et donc pas d'inconscient), mais 
elle produit tout de même des 
images qui font référence à des 
mythes collectifs et à des 
hypothèses non formulées. Plutôt 
que d'être encodées dans 
l'inconscient du spectateur ou de 
l'artiste, ces images sont inscrites 
dans des données. (Eryk Salvaggio)

La censure au niveau 
du dataset

Image of two humans kissing. 

Generated by OpenAI’s DALLE2.
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L'IA reflète les données avec 
lesquelles elle a été formée. Si 
certaines représentations, 
comme les baisers, sont mal 
rendues, cela peut être dû à 
des lacunes ou des filtres dans 
les données d'entraînement, 
par exemple pour éviter du 
contenu explicite.

La censure au niveau 
du dataset

Image of two humans kissing. 

Generated by OpenAI’s DALLE2.
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Contourner la 
censure
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Dream Studio utilise Stable 
Diffusion pour créer des 
images, qui sont floutées si un 
outil de classification y voit un 
contenu inapproprié. Salvaggio 
a produit des images abstraites 
avec le terme "bruit sensuel" et 
a utilisé les images censurées 
pour créer une œuvre 
involontaire.

Sensual Noise
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Sensual Noise

https://vimeo.com/799499097

https://vimeo.com/799499097
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Expérimentations
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Controlnet
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Rétro-ingénierie

https://docs.google.com/
document/
d/1K3GrqN3W5je9HrZMEaGf-
5YVJgyDQGsL985xLzBq_CQ/
edit

https://docs.google.com/document/d/1K3GrqN3W5je9HrZMEaGf-5YVJgyDQGsL985xLzBq_CQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1K3GrqN3W5je9HrZMEaGf-5YVJgyDQGsL985xLzBq_CQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1K3GrqN3W5je9HrZMEaGf-5YVJgyDQGsL985xLzBq_CQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1K3GrqN3W5je9HrZMEaGf-5YVJgyDQGsL985xLzBq_CQ/edit
https://docs.google.com/document/d/1K3GrqN3W5je9HrZMEaGf-5YVJgyDQGsL985xLzBq_CQ/edit
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Hybridation
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Trans-media

Tirant de l’eau

les bruits de sabots

des moines gelés

— Matsuo Basho —



Du temps passé

Me revient le souvenir

Les biches au printemps.

— Ida Dakotsu —



On vieillit -

Même la longueur du jour

Est source de larmes.

— Kobayashi Issa —
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https://docs.google.com/
spreadsheets/
d/1BUa6XBtIN_9XA5W3dAGP
Sr_vgZa9QK_PScgyBmmYank/
edit#gid=0

Étendre la pratique

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BUa6XBtIN_9XA5W3dAGPSr_vgZa9QK_PScgyBmmYank/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BUa6XBtIN_9XA5W3dAGPSr_vgZa9QK_PScgyBmmYank/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BUa6XBtIN_9XA5W3dAGPSr_vgZa9QK_PScgyBmmYank/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BUa6XBtIN_9XA5W3dAGPSr_vgZa9QK_PScgyBmmYank/edit#gid=0
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1BUa6XBtIN_9XA5W3dAGPSr_vgZa9QK_PScgyBmmYank/edit#gid=0
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https://
comfy.hint3rland.com/

https://comfy.hint3rland.com/
https://comfy.hint3rland.com/

