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Les types de raisonnements en jeu 

dans les problèmes de recherche



▪ Résoudre les problèmes suivants

▪ Les regrouper

▪ Caractériser et expliciter les critères 
de regroupement utilisés
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▪ Résoudre les problèmes suivants

▪ Les regrouper

▪ Caractériser et expliciter les critères 
de regroupement utilisés
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Primaire

Secondaire



▪ Quels problèmes avez-vous regroupés ensemble ?

▪ Quels critères de regroupement avez-vous utilisés ?
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- Exhaustivité des cas, recherche de tous les possibles (Les glaces, 
Des 0 et des 1, L’escalier)

- Recherche de régularité, d’une loi (L’escalier, Pattern)

- Ajustement d’essais successifs (Jeu de cartes, Cible, Le marchand)

- Déduction (Quel métier, Le marchand)

- Notion mathématique (critères de divisibilité, Des 0 et des 1) 

- Modélisation (Les glaces, Quel métier, La cible)
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• Dénombrement, combinatoire, combinaison (L’escalier, Les 

glaces, Des 0 et des 1)

• Exhaustivité (Les glaces, Des 0 et des 1)

• Conjecture, généralisation §(L’escalier, Pattern)

• Pouvoir compter (L’escalier, Pattern)

• Essais-ajustements ((Le marchand), La cible, Jeu de cartes)

• Organisation, déduction, implication logique (Le marchand, 

Quel métier)



▪ Apprentissages visés formulés souvent de manière très générale 
(développer des compétences, chercher, tester, conjecturer, prouver, etc.)
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▪ Apprentissages visés formulés souvent de manière très générale 
(développer des compétences, chercher, tester, conjecturer, prouver, etc.)

▪ Objectifs possibles pour les problèmes de type « problèmes pour 
chercher » :

Houdement, C. (2009). Une place pour les problèmes pour chercher. Annales de didactique et de sciences cognitives, 14, 31-59.

Réinvestissement de savoirs

Apprentissages liés à la validation (primaire), 
à la preuve (secondaire)

Apprentissages liés au raisonnement
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▪ Exhaustivité des cas : traiter tous les cas possibles et s’assurer 
de les avoir tous passés en revue
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▪ Exhaustivité des cas : traiter tous les cas possibles et s’assurer 
de les avoir tous passés en revue

▪ Implication logique : raisonnement déductif qui respecte les 
règles de la logique mathématique (ex : une propriété est vraie 
ou fausse, un ex. ne suffit pas à prouver, etc…), sans appui sur 
des propriétés mathématiques

11

Quel métier !
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▪ Essais-ajustements : faire des essais, observer l’écart entre 
la réponse cherchée et le résultat obtenu et en tenir 
compte pour faire un nouvel essai
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▪ Essais-ajustements : faire des essais, observer l’écart entre 
la réponse cherchée et le résultat obtenu et en tenir 
compte pour faire un nouvel essai

▪ Démarche expérimentale : faire des essais et les organiser 
en vue de trouver des régularités, établir une conjecture et 
si possible la prouver ou au moins la tester
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Modes de 

raisonnement 
Modes de preuve 
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Démarche 

expérimentale

Ajustements d’essais 

successifs

Exhaustivité des cas

Implication logique

À suivre …



Un prof de maths (un peu paranoïaque) a rangé ses épreuves dans un coffre-fort 
protégé par un code secret à neuf chiffres. Pour être sûr que personne ne les lui vole, 
il n’a pas écrit le code. Pour le retrouver, il sait juste que : 

▪ Le nombre formé par les chiffres placés en 1e et 2e position est divisible par 2. 

▪ Le nombre formé par les chiffres placés en 2e et 3e position est divisible par 3. 

▪ Le nombre formé par les chiffres placés en 3e et 4e position est divisible par 4. 

▪ Le nombre formé par les chiffres placés en 4e et 5e position est divisible par 5. 

▪ Le nombre formé par les chiffres placés en 5e et 6e position est divisible par 6. 

▪ Le nombre formé par les chiffres placés en 6e et 7e position est divisible par 7. 

▪ Le nombre formé par les chiffres placés en 7e et 8e position est divisible par 8. 

▪ Le nombre formé par les chiffres placés en 8e et 9e position est divisible par 9. 

Il  sait  aussi  que  les  chiffres  de  1  à  9  sont  tous  utilisés  et  que  parmi  les  deux  
solutions  possibles, il faut garder celle qui forme le plus petit nombre. Avec toutes 
ces informations,  serais-tu capable de retrouver le code secret ? 
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▪ Exhaustivité des cas : traiter tous les cas possibles et s’assurer 
de les avoir tous passés en revue

▪ Implication logique : raisonnement déductif qui respecte les 
règles de la logique mathématique (ex : une propriété est vraie 
ou fausse, un ex. ne suffit pas à prouver, etc…), sans appui sur 
des propriétés mathématiques

▪ Hypothético-déductif : raisonnement déductif qui s’appuie sur 
des propriétés mathématiques
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Modes de 

raisonnement 
Modes de preuve 
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Démarche 

expérimentale

Ajustements d’essais 

successifs

Exhaustivité des cas

Implication logique

Hypothético-déductif

À suivre …


