LIFE

Laboratoire Innovation,

« A ’ECOLE DES MAITRESSES »

Régles du jeu

1. Etre au minimum deux personnes

M

Mélanger les cartes

Etaler les cartes, les images contre la table

Tirer au sort la premiére personne a jouer

Celle-ci retourne deux cartes de son choix

Si les cartes se ressemblent, les conserver et rejouer

Si les cartes ne se ressemblent pas, les reposer face cachée a la méme place

C’est alors a la personne suivante de jouer
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Le jeu se termine une fois que toutes les paires ont été trouvées

10. La personne quia le plus de paires de cartes a gagné !

FACULTE DE PSYCHOLOGIE
ET DES SCIENCES DE 'EDUCATION

Formation, Education

UN JEU DE MEMOIRE
ET DE RESSEMBLANCE

A Pécole, les éléves apprennent.

A Puniversité, les étudiant-e-s
apprennent a enseigner.

N UNIVERSITE
4 DE GENEVE




