
FLECHES12 

L’épreuve de la flèche (« Arrow Task » Salthouse, Toth, Hancock & Woodward, 1997) consiste à 
indiquer la direction donnée par une flèche. Celle-ci peut pointer vers la droite ou vers la gauche et 
être présentée à droite ou à gauche de l’écran. 

 

MATERIEL 

L'épreuve a été construite avec le logiciel expérimental E-Prime. Elle comprend deux parties: une 
partie de familiarisation et une partie test. 

 

CONSTRUCTION DES ITEMS 

Le matériel utilisé (issu du travail de thèse de Christophe Delaloye) consiste en des flèches pointant 
vers la droite ou vers la gauche et pouvant apparaître au centre, à droite ou à gauche de l’écran de 
l’ordinateur. Six items différents ont été construits et enregistrés au format « .bmp ». 

 

CONDITIONS EXPERIMENTALES 

Cette épreuve comporte trois conditions (la condition est définie par la relation entre la position de 
la flèche sur l’écran (droite ou gauche) et sa direction) : 

- Item congruent : la direction et la position de la flèche concordent (flèche présentée à 
droite de l’écran et pointant vers la droite). 

- Item incongruent : la direction et la position de la flèche sont opposées (flèche présentée à 
droite de l’écran et pointant vers la gauche). 

- Item neutre : la flèche apparaît au centre de l’écran. 

 

Cette tâche est composée de 12 blocs de 24 items et d’un bloc de 12 items. Il y a donc 300 items au 
total (100 items congruents, 100 items incongruents et 100 items neutres). Dans chacun des blocs, il y 
a autant d’items congruents que d’items incongruents ou d’items neutres, et autant de flèches 
présentées à droite, à gauche ou au centre de l’écran. 

 

Tableau 1 : Flèches. Répartition des items au travers de la tâche. 
  Condition 

  
Items 

congruents 
Items 

incongruents 
Items 

neutres 
Flèche pointant vers la gauche  50  Flèche présentée à droite de 

l’écran Flèche pointant vers la droite 50   
Flèche pointant vers la gauche 50   Flèche présentée à gauche de 

l’écran Flèche pointant vers la droite  50  
Flèche pointant vers la gauche   50 Flèche présentée au centre de 

l’écran Flèche pointant vers la droite   50 

 

PASSATION 

Des flèches pointant vers la droite (→) ou vers la gauche (←) sont présentées à droite, à gauche ou 
au centre de l’écran. La tâche du participant est de déterminer le sens (direction) de la flèche. Les 
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participants répondent à l’aide de la Button Box. Après un point de fixation d’une durée de 500 ms, la 
flèche apparaît pendant 90 ms et est suivie d’un écran blanc. Celui-ci est d’une durée maximal de 5 sec 
pendant laquelle le participant doit répondre. Une fois la réponse donnée, cet écran disparaît. Après un 
ISI de 1000 ms, l’item suivant est donné. 

L’expérience comporte une phase d’entraînement comprenant 7 essais et une phase test, composée 
de 12 blocs de 24 essais chacun et d’un bloc de 12 essais, entrecoupés d’une pause (la durée de la 
pause étant déterminée par les participants). La succession des items n’a pour seule contrainte de ne 
pas avoir plus de 2 items successifs conduisant à la même réponse.  

 

CONSIGNES 

Consigne pour la familiarisation Consigne pour la phase test 

Dans cette épreuve, vous allez voir apparaître à 
l'écran des flèches. Votre tâche consistera à 
indiquer le sens (direction) de la flèche.  

Si la flèche pointe vers la droite vous devez 
appuyer sur la touche "DROITE"  

Si la flèche pointe vers la gauche vous devez 
appuyer sur la touche "GAUCHE". 

Le test va commencer. 

Pour rappel, dans cette épreuve, vous allez voir 
apparaître à l'écran des flèches. 

Votre tâche consistera à indiquer le sens 
(direction) de la flèche.  

Si la flèche pointe vers la droite vous devez 
appuyer sur la touche "DROITE"  

Si la flèche pointe vers la gauche vous devez 
appuyer sur la touche "GAUCHE". 

 

 


