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Vidéos interactives

Hypervidéos





Aperçu global

• Contextualisation (brève)

• La vidéo interactive

• iVideo.education

• Un modèle (didactique) possible

• Exemples

• Discussion
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hypervidéo





Qu'est-ce que

c'est ?
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Concrètement ?















Comment

l'utiliser ?



Scénarios possibles



Support…



Everything in the teacher’s hands



Expériences de PiF

au premier plan











Chacun 

à son propre rythme
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Learning-by-Design









Analyse

des pratiques



Employés de commerce
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Souhaitez-vous en savoir plus ? 



Résultats ?



Un exemple
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67



Épreuve pratique

Sewing machine 

Anomaly #1

Sewing machine 

Anomaly #2

Sewing machine 

Anomaly #4

Sewing machine 

Anomaly #3

Thinking aloud procedure:

1. Identify the anomaly

2. Find out the source

3. Explain how to solve it



Résultats
Score difference between pre-post-delayed (GLM repeated measures)

There is a significant difference between the three time waves, F(2, 52) = 167.105, p < .05.
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Premières analyses (Learning-by-design)



Qu'est-ce que 

vous en pensez ? 



Discutons-en !
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