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Pour organiser votre visite

Les visites guidées des collections du musée doivent étre
réservées au minimum deux semaines a l'avance par mail:
maha.zein@geneve.ch ou au +4122 418 50 69.

Elles sont gratuites pour les écoles du Canton de Geneve.
Pour les classes venant d’autres cantons ou de I'étranger,
le tarif est de CHF 20.- par heure et par groupe.

Le batiment étant ancien, il ne dispose pas d'ascenseur.
Un systéme pour les personnes a mobilité réduite permet
néanmoins d'accéder au rez.
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Des activités a mener avant
ou apres la visite, en classe
ou a la maison

Le motanatomie provient du grec anatomé
qui signifie « incision ; dissection ».

Enraison desrestrictions religieuses quiont
longtemps limité les dissections humaines,
cette science amis dutemps a se déve-
lopper. Elle connait une avancée majeure
au 16¢ sieécle avec les travaux d’André
Vésale (1514-1564), médecin flamand,
quicomprend que seule la dissectionde
cadavres permettrait'observation précise
ducorps. llestdailleurs considéré comme
le fondateur de I'anatomie moderne. Au17e
siécle, avec les débuts de la microscopie,
une deuxieme grande étape est franchie:
I'observation des tissus organiques,
invisibles jusqu’ici a I'ceil nu.

Sensibiliser les enfants a I'anatomie dés
le plus jeune age parait essentiel pour
appréhender le fonctionnement de leur
corps et stimuler leur esprit critique.
Ce dossier pédagogique propose des
activités ludiques pour découvrirle corps
humain, ainsi que des ressources plus
générales pour mieux aborderl'exposition
Anatomie. Elles permettent ausside pour-
suivre la visite en classe ou a la maison.

Avertissement: |l est fortement conseillé
aux adultes accompagnant des enfants
de visiter I'exposition avant leur venue
car quelques objets etimages pourraient
heurter certaines sensibilités.
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Louis Auzoux, modele démontable
Collection du MHS
France, 19¢ siecle



1.
LE CORPS, TOUTE
UNE ORGANISATION'!

MHS 1999

15x15x43 cm
Papier maché, bois, Auzoux,
France, 19¢ siecle



Le corps humain est
une structure organis€e
Modele anatomique de cerveau Selon plusleurs nlve aUX,

40x40x20 cm et 18x15x12 cm
Papier maché, Auzoux, France,

19¢ siecle, MHS 2156 du plus Simple au plus

Coupe histologique
du pont nerveux
(source Wikimedia
Commons)

complexe.

Ilcommence avec les atomes, quiforment
des molécules essentielles a la vie.

Ces molécules composent les cellules,
unités de base du vivant, qui s'assemblent
entissus.

Lestissus forment ensuite des organes, qui
travaillent ensemble au sein de systémes
pour assurer le bon fonctionnement de
l'organisme.

Cette organisation hiérarchique permet
au corps un fonctionnement équilibreé.
L'organisme fait partie d'une population
qui s'insére dans un écosystéme pour
former finalement la biosphére.

Cellule nerveuse cérébrale (neurone),
prise au microscope a l’aide

d’un objectif a immersion d’huile,
grossissement x100

(source Wikimedia Commons)




N°1 - Lorganisation anatomique du corps

Pour introduire I'organisation anatomique du corps humain,
les planches suivantes peuvent étre utiles.

Le professeur de médecine de Geneéeve, Sigismond Laskowski
publie un atlas anatomique en couleur destiné aussi bien a étre
présenté en classe que consulté par les personnes intéressées.
Il milite pour un enseignement précoce des sciences aux enfants.

Planche anatomique en couleur lithographiée
Laskowski S., Anatomie normale du corps humain,
atlas iconographique de XVI planches,

Geneve, 1894

Bibliotheque du MHS
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Ilustration du systeme musculaire
Laskowski S, Anatomie normale

du corps humain, atlas iconographique
de XVI planches,

Geneve, 1894

Bibliotheque du MHS

Dy PROF. § LASKOWSK] rREran, I pigexm saross
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Squelette mis en scéne
Vésale A., De humani corporis fabrica (BIU Santé (Paris) / 302), 1555
Planche du médecin Vésale qui, le premier, publie un atlas anatomique.




Squelette mis en scéne

Manget J., Theatrum anatomicum

Dans la ligne de Vésale, un squelette mis en mouvement
par le médecin genevois Manget

Geneve, 1717




N°2 - Les niveaux d’'organisation du corps

Marche a suivre o Reéaliser une fiche avec le nom et un 9 Demander aux enfants de les mettre

dessin (ou une image) de chaque dans l'ordre du plus simple au plus
niveau d'organisation du corps. complexe.
Atomes Molécules Cellules Tissus
—_— E— E— E—

&
7

Organes Systemes
—




N°3 - Les organes humains

@ Remplir les corps esquissés avec

o Pargroupe de deux outrois: un enfant

Marche a suivre

les organes ci-dessous imprimés et
découpés. Le tout peut étre complété

par du coloriage.

s'allonge sur une feuille blanche et les
autres tracent le contour du corps.

j i Découper sur les pointillés

Gros intestin

Yeux

Dent

Foie
Poumons Rate i

Cerveau

Coeur

Systeme digestif

Estomac
Pancréas



N°4 - Jeu des devinettes sur les organes,
les muscles et les os.

Matériel

e Cartesde jeu (impression sur
papier cartonné et plastifié)

¢ Une boite ou un sac pour piocher
les cartes

e Unchronomeétre ou un sablier
pour ajouter un élément
de rapidité (optionnel)

Explications

Chaque carte contient :

¢ Unedescriptiondel'organe, du muscle
oudel'os

¢ Uneimage pour le niveau facile

¢ Une difficulté graduée : niveau facile,
moyen, difficile

Voir les exemples p.13-18

Régles du jeu
Plusieurs variantes de jeux sont possibles:
Lecture des cartes

o Une équipe pioche une carte et lit la
devinette a voix haute. Lautre équipe
doit deviner en 30 secondes.

e Trouver laréponse.
Sila réponse est correcte - 1 point.
Si I'équipe ne trouve pas - L'équipe
adverse peut essayer de répondre et
gagner le point.

e L'équipe qui atteint 10 points en premier
gagne!

Mimes ou dessins
Au lieu de lire la devinette, I'enfant doit

mimer la fonction de I'organe ou le des-
siner directement sans parler.

Course aux devinettes

Répondre rapidement a un maximum
de devinettes:

@ Une personne it les devinettes.

9 Chaque éleve ou équipe doit buzzer
pour répondre en premier.

e Celui qui donne la bonne réponse
en premier marque 1 point.



Facile

j i Découper sur les pointillés

N/ \V
@ Facile 1 @ Facile 2

Je suis un organe qui bat environ Je suis un organe en forme
100 00O fois par jour pour envoyer de haricot qui filtre le sang
du sang partout dans le corps. 3 et produit I'urine. Qui suis-je ?

Qui suis-je ?

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

\‘l - i \‘I -
@ Facile 3 @ Facile 4

Je suis le plus grand organe Je suis une structure osseuse
du corps humain. Je protege qui protege ton cerveau.
et recouvre tout. Qui suis-je ? 3 Qui suis-je ?

———————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

N/ Y/
@ Facile 5 @ Facile 6

Sans moi, tu ne pourrais pas respirer. Je suis un liguide rouge
Je gonfle et dégonfle a chagque qui transporte l'oxygéne dans
inspiration et expiration. 3 tout le corps. Qui suis-je ?

Qui suis-je ?
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Moyen

j i Découper sur les pointillés

Je suis un tube long d’environ : Je produis de la bile pour aider
7 métres ou les aliments 3 adigérer les graisses.

sont absorbés dans le sang. Qui suis-je ?

Qui suis-je ?
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Je suis l'os le plus long et le plus fort Je suis une glande située
du corps humain. Sans moi, 3 dans ton cou et je produits
tu ne pourrais pas marcher. de nombreuses hormones.

Qui suis-je ? Qui suis-je ?
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Difficile

j i Découper sur les pointillés

) Difficile 11 ) Dpifficile 12

Je suis une partie du cerveau | Je suis une structure en forme
qui contrdle les mouvements | de spirale située dans l'oreille interne
volontaires et la pensée. et responsable de l'audition.

Qui suis-je ? ! Qui suis-je ?
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) Difficile 13 ) Dpifficile 14

Je suis un tube musculaire : Je suis I'ensemble des os du dos
qui relie la bouche a I'estomac. 3 qui protege la moelle épiniere
Qui suis-je ? et te permet de bouger.
Qui suis-je ?

'\ Difficile 1 5

Je suis un organe en forme
de sac qui stocke les aliments
et les mélange avec des sucs

digestifs. Qui suis-je ?
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N°5 - Twister anatomique

Matériel

¢ Untapis du jeu Twister ou un
grand drap avec des cercles
colorés dessinés ou collés

¢ Des étiquettes avec des noms
d‘organes, muscles ou os placés
sur les cercles ou sur une affiche

¢ Uneroue ou un dé pour choisir
les mouvements

Nous vous proposons 2 jeux d'images

différentes p. 20-23

Cerveau Poumons Foie Gros intestin

Cerveau Poumons Foie Gros intestin

Cerveau Poumons Foie Gros intestin

Cerveau Poumons Foie Gros intestin
Explications Reégles du jeu

¢ Surchaque cercle dutapis, associer un o Un joueur fait tourner la roue ou tire

élémentanatomique (exemple: fémuir,
biceps, poumon). Il est possible d'écrire

une carte.

directement les noms ou d‘ajouter des 9 Il doit placer la partie de son corps

images pour faciliter lacompréhension.

e Suruneroue ou des cartes a tirer indi-

indiguée sur I'élément anatomique
correspondant sur le tapis.

quer un membre et un élément ana- © Lejeucontinuejusquace quunjoueur

tomique (exemple : main droite sur le
coeur, pied gauche sur le foie).

perde I'équilibre ou ne puisse plus
exécuter le mouvement demandé.

O Pourrenforcer l'apprentissage, chaque

fois qu’un joueur place sa main/pied,
il doit dire a quoi sert I'élément anato-
mique (exemple: «Le coeur pompe le
sang»).



Roue pour choisir les mouvements

Gros intestin




Tapis a agrandir

00000

00000



Roue pour choisir les mouvements




Tapis a agrandir

00000

00000



2.
LE CORPS, TOUT
UN MONDE INVISIBLE'!

Imagerie médicale

Radiographie de la main gauche de Albert Image IRM de la surface du cerveau,
von Kolliker, un des premiers clichés pris avec normale (Source Wikipédia)
la méthode des rayons X (Source Wikipédia)

|l est possible aujourd’hui d’avoir beaucoup
d’‘informations sur l'intérieur du corps
gréce a différentes méthodes d'image-
ries,comme:

NwWEI ONED ¢

La radiographie qui utilise desrayons X
pouraccéderrapidement a desinforma-
tions sur le squelette.

oMo m
) -

L'imagerie par Résonance Magnétique
(IRM) qui utilise un champ magnétique et
des ondes radio pour créer des images
détaillées des structuresinternes du corps.
Elle permet I'étude des tissus mous.

L'échographie permet 'observation des
différentes parties du corps par I'envoi et
la réflexion d’'ondes ultrasonores.

Echographie d’un foetus de 9 semaines
(Source Wikipédia)



Microscopie

Le microscope permet d'observer des
coupes histologiques, des morceaux
d’organes coupés finement et préparés
sur une lame. S'il est complexe de réali-
ser cette activité avec des enfants car le
matériel n‘est pas facile a obtenir, il est
possible d’explorer le corps humain a
travers desimages de ces coupes surun
site totalement en libre acces réalisé par
l'université de Montpellier :

https://histologielv.umontpellier.fr//index.
php

BiOutils

Lobe panétal gauche
Lobe frontal gauche
8 Faux du cerveau
- . Ceil
Langue
Dents
Glande sublinguale
Epiglotte
Thyroide
Parathyroide
Bronchioles
Bronche intra-pulmanaire
Tissus graisseux
Glandes mammalres
Aréole
Tissus fibreux
Diaphragme
Estomac
Rein gauche
Cdlon transverse
Cdlon descendant
Anses intestinales
Veine
Réseau veineux superficiel
Ganglions lymphatiques
Moelle osseuse

Os (fémur)

BiOutils est I'interface de I'Université de
Geneéve pour soutenir I'enseignement
des Sciences de la Vie.

L'un des protocoles proposés permet
de comprendre la cellule et I'ADN, les
éléments de base pour comprendre le
monde du vivant.

Vous trouverez toutes les informations
sur ce lien ou en scannant le QR code :

https://www.bioutils.ch/protocoles/12-
cellule-et-adn-ecole-primaire

SES ]
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@ BiOur

UNIGE

vieal'

en biol |

ILS :

Lexpérience pratique de la biclogie & portée de main depuis 2007

1 Ddnombrement de kevures

2. Low orvymen de rewieiction
3 Clonage d'un ghoe

A Trirelormanon de bactanes
5 La cokration de Cewn

& Riotiorestation d'n gene

7: Mtaguniss par 1LV

& D

L Caliie st 'rvié o base 0 vt Nows Sommes par exsmphe COMposds de QUakaues Miters
Oe millarss de colies. CRague caluse 65! entoures DIV LNe MEMOANE (@ Mmemdrana

% Extracton GADN

108 La PCR boous 01560

100 L PCR locus PVR2

10 La PCR senstnd s PTC

11: Constnars une mokcue & ADN
12 Calide 68 AON ficcie pemairs)
13 Arwiyne do Foms

14 La tost ELSA

15: Lum antiitcuee

16: Sohubins fbccka primars

17: La Protosynthese

vop WUl Dans 18 Colule 50 YOV U AOYRU FeiaAnt le matiriel gécdtique IFADN). Les

Colules vOQEtA0S DOSIACENE N DA OF & MeTONENe. U0 DIO SXITACELANe COMMIAT Une rgKIte

0 U1 SUUCHL0 DRSS CAITOD, CHrICUrstnue O Colws WOHaNS.

Teiocha g los protocokes

Mardriel fournt:

* Microscope opticue

= Pipattes pastour
plastique

« Pinca

* Scalpel

* Mutt-prise

Matdriel non fourns



https://www.bioutils.ch/protocoles/12-cellule-et-adn-ecole-primaire%20
https://www.bioutils.ch/protocoles/12-cellule-et-adn-ecole-primaire%20
https://histologielv.umontpellier.fr//index.php
https://histologielv.umontpellier.fr//index.php

3.
LE CORPS TOUT
EN EXPRESSION! -

Tab. XVIL

Jacob Manget, Theatrum anatomicum, Cadavre exquis dessiné par J. Barker,
Cramer, Perachon, Geneve, 1717 L. Woodley et C. Rogers, 1986
Bibliotheque du MHS



L'anatomie peut étre introduite
par la richesse de la langue
francaise, pleine d’expressions
mentionnant différentes parties
du corps dans un sens figuré.

Enplusdel'aspect anatomique, les expres-
sions francaises stimulent I'imagination
et peuvent ouvrir la discussion sur les
émotions. Parexemple, «avoirle coeur sur
la main» ou «se faire du mauvais sang»
aident les enfants a visualiser et a ressentir
les sentiments évoqués.

Pour jouer avec la langue, le «cadavre
exquis» est trés ludique et permet de
créerdesliensde groupes. Cejeu littéraire
a été inventé a Paris par les surréalistes

vers 1925. Le principe du jeu est le sui-
vant:chaque personne participante écrit
a tour de réle une partie d'une phrase,
dans l'ordre sujet-verbe-complément,
sans savoir ce que le ou la précédent-e a
écrit. La premiére phrase quirésultade ce
processus donnale nomaujeu:

« Le cadavre - exquis - botra -
le vin — nouveau »



N°6 - Les expressions liées au corps

9 Il est aussi possible de dessiner ces

o Sonder les enfants sur leurs connais-
expressions. Des résultats comiques

Marche a suivre
sances des expressionsincluantdes
parties du corps et leur signification. sont attendus'!
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Avoir la main verte Avoir le coeur sur la main
Donner un coup de main Avoir le coeur gros
Faire des pieds et des mains Sile cceur ten dit
Avoir les yeux plus gros que le ventre En avoir plein le dos
Avoir la téte sur les épaules
Bomber le torse

Ne pas avoir froid aux yeux
Tiré par les cheveux
Cote a cote
Chanter a pleins poumons

Les doigts dans le nez
Avoir I'estomac barbouillé

Faire la fine bouche
Pratiquer la langue de bois

Faire la sourde oreille
Dormir sur ses deux oreilles



N°7 - Le jeu du cadavre exquis

Figure d'vn monfire demy homme ¢ demy pourcean.

=
=
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an 1§ 6 4.2 Bruxelles aulogis d'vn nommé Ioeft Dickpeert, demeurant
oesbroeck , vne truye cochonna fixcochons , defquels le premier eftoil
cayant face ¢’ homme,enfemble bras & mains,reprefentant 'humanité,ge
tdepuis les efpaules,& les deux iambes & train de derriere de pourceau, a

Matériel

¢ Une feuille de papier
e Un crayon pour écrire ou dessiner

Explications

Le jeu du cadavre exquis permet de conti-
nuer de jouer avec les mots ou les dessins
des parties du corps.

Marche a suivre

o Chaque participant-e écritatour derole
une partie d'une phrase, dans 'ordre
sujet-verbe-complément, sans savoir
ce que le ou la précédent-e a écrit.

9 Pourinclure 'anatomie, laregle pour-
rait étre que chaque partie de phrase
ajoutée doit contenir une partie du
corps humain (unorgane, un os, etc.).

Ambroise Paré, CEuvres,
Buon, Paris, 1575
Bibliotheque du MHS

LIVRE
Figure bideufe dvnDiablede mer.

Version alternative

@ Un premier enfant dessine une téte
avec un cou en haut de la feuille.

@ !Iplielafeuille de maniére a cacherla
téte mais alaisser dépasser les traits
du cou.

Q Puis le deuxiéme enfant continue en
dessinant le buste et ainsi de suite.

On peut aussi commencer par les pieds
au bas de lafeuille.



4.,
RESSOURCES

PEDAGOGIQUES

Lexposition Anatomie s’aligne
avec les objectifs du PER
en offrant aux éleves
une opportunité concrete
et interactive de découvrir
I'anatomie humaine.

Cycle | : MSN 16, MSN 17
Cycle Il : MSN 26, MSN 27
Cycle lll : MSN36, MSN 37

Pour assurer la pertinence et I'intérét de
la visite, il est fortement conseillé de la
préparer en classe avant votre venue au
Musée d’histoire des sciences. Le présent
document vous y aidera.

Ce dossier pédagogique est téléchar-
geable sur le site web du musée :
https://institutions.ville-geneve.ch/fr/
mhn/votre-visite/musee-dhistoire-des-
sciences/infos-pratiques/visites-guidees-
et-scolaires/

L'exposition Anatomie est recommandée
pour les enfants a partirde 7 ans. lin'y a
pas de limite supérieure.

The Human Body
Application de Tinybop


https://institutions.ville-geneve.ch/fr/mhn/votre-visite/musee-dhistoire-des-sciences/infos-pratiques/visites-guidees-et-scolaires/
https://institutions.ville-geneve.ch/fr/mhn/votre-visite/musee-dhistoire-des-sciences/infos-pratiques/visites-guidees-et-scolaires/
https://institutions.ville-geneve.ch/fr/mhn/votre-visite/musee-dhistoire-des-sciences/infos-pratiques/visites-guidees-et-scolaires/
https://institutions.ville-geneve.ch/fr/mhn/votre-visite/musee-dhistoire-des-sciences/infos-pratiques/visites-guidees-et-scolaires/
https://institutions.ville-geneve.ch/fr/mhn/votre-visite/musee-dhistoire-des-sciences/infos-pratiques/visites-guidees-et-scolaires/%20

Ressources en ligne

Visible Body
Anatomie en 3D

Sites web, application

Jeux-quiz

Des support numériques interactifs.

The Human Body de Tinybop
Une application pour apprendre I'anatomie de maniére tres
ludique : tinybop.com/apps/the-human-body

Visible Body

Un site internet qui présente I'anatomie en 3D. Une partie
est payante mais la partie gratuite est déja bien compléete
www.visiblebody.com/fr/learn/

Le dossier « corps humain » de Lumni
Un site regroupant I'offre de tous les acteurs de lI'audiovisuel
public frangais : www.lumni.fr/dossier/le-corps-humain

Quelques jeux-quiz de niveau simple sur le corps humain.

Jeux de SVT sur jeuxpedago.com
Un quiz par thématique sur la biologie humaine :
www.jeuxpedago.com/jeux-SVT-_pageid343.html

Dossier sur les os et le squelette

A destination du deuxiéme cycle et réalisé par Anthony
Copolla, enseignant du Canton de Vaud:
https://www.bdrp.ch/system/files/docs/2020-03-14/les

os_et_le_squelette.pdf



https://www.jeuxpedago.com/jeux-SVT-_pageid343.html
https://www.bdrp.ch/system/files/docs/2020-03-14/les_os_et_le_squelette.pdf
https://www.bdrp.ch/system/files/docs/2020-03-14/les_os_et_le_squelette.pdf
https://tinybop.com/apps/the-human-body
https://www.visiblebody.com/fr/learn/
https://www.lumni.fr/dossier/le-corps-humain

Livres

o B0 "‘7; b & 68 Les livres suivants ont été sélectionnés pour tous les
“&%\?{,@ /ﬁ‘ ‘ \ : publics par nos bibliothécaires. lIs sont disponibles
/;/// T . en consultation dans I'exposition Anatomie au Musée
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