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Background 
 
• Obligation et volonté d’innovation pédagogique au sein des 

institutions de formation en santé (CEG, 2012) 
 

• Sécurité des patients, efficience et qualité (KFH, 2009) 
 

• Entraînement à la relation/communication professionnelle 
indispensable (Silverman, Kurtz, & Draper, 2010) 

 
 
• Implantation de la simulation avec patients standardisés à la HEdS, 

notamment pour les compétences communicationnelles 
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Coût de la simulation vs. Jeux de 
rôle 

 
• 5'620 CHF par scenario de pratiques simulées avec patients 

standardisés  
• + 684 CHF par session de cours de 2 heures pour ce même 

scenario  
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Van Gessel, Picchiottino, & Léocadie (2012) 



Données disponibles (1) 
 

• 5 études comparent l’impact de l’enseignement par JR vs. PS dans 
le contexte des compétences communicationnelles 
 

• Efficacité comparable (étudiants/professionnels de santé) 
 
 
 

 
 
 

 
Bosse et al, 2010 et 2012 ; Lane et al, 2008 ; Mounsey et al, 2006 ; Papadakis et al, 1997 
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Données disponibles (2) 
 

• Toutefois résultats peu généralisables: 
 

• Absence de mesure objective des compétences (Bosse et al, 2010 
et 2012) 

• Focalisation sur un contexte spécifique (Bosse et al, 2010) 
• Focalisation sur une tâche spécifique (Lane et al, 2008 ; Mounsey et 

al, 2006 ; Papadakis, 1997) 
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Objectif de l’étude 

 
• Inscrire le développement de la simulation avec patients 

standardisés au sein de la HEdS dans une démarche scientifique et 
économique 
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Question de recherche 

 
• L’enseignement par simulation avec patients standardisés améliore-

t-il les compétences communicationnelles des étudiants en première 
année de formation en santé par rapport à un enseignement par 
jeux de rôle/vignettes cliniques? 
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Design 
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Outils 

 
• Scenario et grille d’évaluation pré et post-test 

 
• file://localhost/Volumes/CROSSFIRE/grille_recherche_Ps_28 

04_PP.docx 
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Ateliers de communication 

 
• Thématiques:  
• - rôle du stagiaire 
• - empathie/écoute active 

 
• Étudiants du groupe JR/vignettes répartis 5 groupes de 18 étudiants 
• 2 x 4 heures d’ateliers jeux de rôle/vignettes par étudiant 

 
• Étudiants du groupe PS répartis en 9 groupes de 10 
• 2 x 2 heures de PS par étudiant 
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Résultats principaux 

 
• Comparaisons inter-groupes (JR vs. PS): performances et 

progression 
 
• Comparaison intra-groupe (PS): effet d’avoir effectuer l’exercice vs. 

assister à la séance et au debriefing 
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Financements 
 

• 22 000 CHF pour la préparation du protocole 
 
• Financement HEdS: 63 286 CHF 
 
• Requête auprès de la Commission Scientifique Domaine Santé de 

la HES-SO (subvention requise: 105 120 CHF, réponse mi-juin) 
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Merci de votre attention 
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